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Kapitel 1. A. Handbuch 
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Kapitel 2. Vorwort 

Dieses Handbuch beinhaltet die gesamte technische Beschreibung des 

VariCAD-Anwendungsprogramms und besteht vor allem aus detaillierten Beschreibungen der Module 

und Funktionen. Wenn Sie nur kurze, grundsätzliche Information benötigen, lesen Sie Erste Schritte 

(Kapitel 6) oder Tipps und Tricks (Kapitel 15). Wir empfehlen Ihnen, während Sie dieses Handbuch 

lesen, gleichzeitig mit VariCAD zu arbeiten. 

Um die Arbeit mit VariCAD zu erlernen, benutzen Sie den Abschnitt Tutorial in diesem Handbuch. Sie 

können auch mit den Schnellen Einführungen am Ende des Tutorials arbeiten. Sie können sowohl das 

Tutorial als auch die Schnelle Einführung direkt über das Menü "Hilfe" in VariCAD starten. Die 

Flash-Animationen der Schnellen Einführungen sind - wie nicht anders zu erwarten - nicht in der 

gedruckten Form des Handbuchs enthalten. Wenn Sie auf Ihrem Rechner keine Flash-Animationen 

abspielen können, verwenden Sie für das Abspielen der Schnellen Einführung dem VariCAD-internen 

Betrachter. 
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Kapitel 3. Einführung in VariCAD 

VariCAD wurde für die mechanische Konstruktion entwickelt und enthält u. a. die folgenden Module: 

Å 2D-Zeichnung 

Å 3D-Solid-Modellierung 

Å Bauteilebibliotheken von Normteilen 

Å Bibliothek von 2D-Symbolen 

Å Stücklistenfunktionen, automatisches Ausfüllen des Schriftfelds 

Å Bauteilberechnung 

Å Blechabwicklung (Oberflächenentwicklung) 

Å Kollisionsprüfung (Interferenzen) 

Å Rohrleitungen 

Å Schalen 

Å Import aus und Export in Dateien anderer CAD-Systeme 

Å Unterstützung von 3D-Gewinde 

Alle diese Module sind in der Standard-Installation des VariCAD-Pakets enthalten; es gibt keine 

zusätzlichen Kosten für weitere Module. 
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Kapitel 4. VariCAD Installation 

VariCAD wird sowohl auf CDs als auch zum Download auf unserer Webseite verbreitet. Um VariCAD 

zu installieren, befolgen Sie die Installationsanweisung des Programms. Unter Windows verwendet 

VariCAD InstallShield-Routinen, unter Linux erfolgt die Installation gemäß der Linux-Distribution. Um 

VariCAD zu deinstallieren, verwenden Sie die Deinstallationsfunktion Ihres Betriebssystems. Siehe 

auch Testversion, Online-Bestellung (Abschnitt namens Testversion, Online-Bestellung in Kapitel 12). 

Upgrades installieren 

Im Wartungspaket ist ein Upgrade für ein Jahr enthalten. Nach diesem Zeitraum können Sie ein 

neuerliches 1-Jahres-Upgrade mit weiterem Wartungspaket erwerben. Innerhalb dieses 

Upgrade-Zeitraums können Sie eine neue Version einfach über die alte Version installieren, wobei alle 

Systemdateien vollständig übernommen werden. Ihre eigenen 2D/3D-Modell-Daten werden entweder 

unverändert bleiben, oder werden automatisch umgewandelt, wenn Sie die neue Version von VariCAD 

starten. Die Installationsroutine funktioniert nicht, wenn Sie diese nach Ablauf des Upgrade-Zeitraums 

ausführen. 

Hardware- und Software-Voraussetzungen 

Für Windows-Anwender empfehlen wir Windows 7 oder Vista vor allen anderen älteren Versionen. Für 

Linux-Anwender empfehlen wir SUSE, Kubuntu, Ubuntu oder Fedora Distributionen. 

Der empfohlene Speicherausbau beträgt 2GB, große 3D-Zusammenstellungen benötigen mehr. Das 

Arbeiten mit zuwenig Arbeitsspeicher kann zum Problem der Speicher-Auslagerung und dadurch zu 

einer gavierenden Abnahme der Arbeits-Geschwindigkeit führen. Für die optimale Leistung ist eine 

Grafikkarte mit OpenGL Unterstützung notwendig. Zur Farbdarstellung verwenden Sie am besten den 

True Color Modus (16,7 Mio. Farben) - 256 Farben oder High Color Modus sind nicht ausreichend. 

Es gibt keine besonderen Anforderungen an Drucker oder Plotter. Unter Windows verwendet VariCAD 

den normalen Windows-Gerätetreiber. Sie können aber auch einen VariCAD Druckertreiber benutzen. 

VariCAD unterstützt die Ausgabe auf allen Standard-Ausgabegeräten wie Tintenstrahl- oder 

Laserdruckern und Stiftplottern. Der VariCAD-Treiber unterstützt PostScript, HPGL, PCL und Epson. 

32- und 64-Bit-Versionen 

VariCAD ist als 32- oder als 64-Bit-Version erhältlich. Eie 64-Bit-Version erfordert - selbstverständlich 

- eine CPU, die im 64-Bit Modus arbeitet und ein Betriebssystem, das den 64-Bit-Modus unterstützt 

(wie z. B. die 64-Bit-Verison von Windows Vista). 

Die 64-Bit-Version wird speziell für Arbeiten mit extrem großen Baugruppen empfohlen. 

Für Linux-Betriebssysteme müssen Sie die passende Version von VariCAD auswählen, bevor Sie mit 

der Installation beginnen. Unter Windows wird die passende Version während der Installation 

automatisch ausgewählt. 
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Kapitel 5. Daten und Verzeichnisse, die 

VariCAD anlegt 

Erster Start von VariCAD 
Unter Windows wird VariCAD standardmäßig unter "C:\Programme\VariCAD" installiert. Unter Linux lautet der 

Standard-Installationspfad "/opt/VariCAD". Das Installationsverzeichnis enthält auch alle Systemdateien. Wenn Sie 

VariCAD das erste Mal starten, wird das Konfigurationsverzeichnis in Ihrem Arbeitsverzeichnis angelegt. In dieses 

Verzeichnis werden die Konfigurationsdateien kopiert, die die Systemeinstellungen enthalten. Ein zweites 

Verzeichnis wird ebenfalls erstellt: In diesem Verzeichnis werden Ihre Anwendungsdaten wie 2D/3D-Modelle, 

zusätzliche Datenstrukturen, Stücklisten usw. abgelegt. Sie bekommen aber immer eine Systemmeldung angezeigt, 

wenn neue Verzeichnisse erstellt werden. Es gibt eine Systemdatei in Ihrem Arbeitsverzeichnis, die die Verweise zu 

den anderen Verzeichnissen beinhaltet, die VariCAD erstellt. Um das Arbeitsverzeichnis zu ändern, klicken Sie mit 

der rechten Maustaste auf das Desktop-Symbol von VariCAD, wählen Sie Eigenschaften und bearbeiten die Sie 

Zeile "Ausführen in". 

Standard-Dateien von VariCAD 

Die Dateien, die Sie erzeugen, werden in den folgenden Formaten abgespeichert: 

Å *.dwb - 2D/3D-Dateien, die 2D-Zeichnungen oder 3D-Modelle enthalten 

Å *.bkb - Block-Dateien enthalten 2D-Objekte (veraltet) 

Å *.sym - Symbolbibliothek enthält 2D-Symbole (veraltet) 

Wenn Sie ein VariCAD-Projekt zu einem anderen Anwender übertragen, stellen Sie sicher, dass Sie alle 

Dateien dieser Art einbeziehen. Wenn Sie Daten aus einer Stückliste bereitstellen möchten oder diese in 

ein anderes System importieren wollen, sehen Sie unter Stückliste (Kapitel 14) nach. Unter Linux 

müssen die Dateierweiterungen klein geschrieben werden. 

Formatumwandlung von 2D/3D-Objekten 

VariCAD unterstützt die folgenden Formate: 

Å *.STP - STEP 3D, Import und Export. 

Å *.STL - Stereolithographie 3D, nur Export. 

Å *.DWG - AutoCAD 2D, Import und Export. Die DWG-Umwandlung unterstützt alle Dateien ab 

AutoCAD 9 bis zur neuesten AutoCAD-Version. Ab AutoCAD 12 bis zur neuesten Version können 

Sie die DWG-Export-Dateien von VariCAD öffnen. 

Å *.DXF - Gleich wie DWG. Das DXF-Format sollte für alle nicht-AutoCAD-Systeme verwendet 

werden. 

Å *.IGS - IGES 2D, Import und Export. 

Å *.IGS - IGES 3D, nur Export. Wenn Sie IGES-Dateien speichern, während sich VariCAD im 

2D-Modus befindet, werden nur die 2D-Objekte konvertiert und gespeichert. Wenn sich VariCAD im 

3D-Modus befindet, werden nur 3D-Objekte gespeichert. 
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Um ein spezielles Datenformat zu importieren, verwenden Sie die Auswahl des Dateityps im Fenster 

"Datei öffnen". Um die aktuelle Datei zu exportieren, verwenden Sie die Funktion "Datei / Speichern 

unter". Sie können auch nur ausgewählte Objekte in jedes unterstützte Datenformat exportieren oder 

aber Objekte aus jedem unterstützten Datenformat in den aktiven 3D-Raum oder die 2D-Zeichenfläche 

importieren. 

 
Datei Stapelverarbeitung - FCO 

 

Rufen Sie "Datei / Stapelverarbeitung von Dateien" auf, um mehrere Dateien eines Verzeichnisses von 

einem Format in ein anderes Format umzuwandeln. Die umgewandelten Dateien werden in einem 

anderen, angegebenen Verzeichnis gespeichert. Sie können die Einstellungen für die Dateiumwandlung 

auch benutzerspezifisch einstellen. Für die DWG/DXF-Umwandlung können Sie die Einheiten in 

Millimeter oder Zoll einstellen oder die Einheiten automatisch erkennen lassen. Die Standardeinstellung 

für IGES sollte für die meisten Anwendungen passend sein. Für das STEP-Format können Sie in einem 

Anwendungsprotokoll entweder die Verwendung von NURBS oder eine analytische Darstellung von 

Flächen und Kurven auswählen. Diese Option wird im Menü "Werkzeuge / Systemeinstellungen" 

eingestellt. 

Wie 3D-Objekte in STEP oder IGES umgewandelt werden 

Allgemein werden 3D-Objekte als NURBS-Flächen beschrieben, die von NURBS-Kurven begrenzt sind. 

Bei einigen Objekten können diese Kurven und Flächenstücke analytisch beschrieben werden. Diese 

Objekte sind: 

Å Linie 

Å Kreis 

Å Ebene 

Å Zylinder 

Å Kegel 

Å Torus (erzeugt durch die Rotation eines Kreises um eine Achse - Kugeln eingeschlossen, nicht aber 

"zitronenförmige" Oberflächen) 

In den meisten Fällen ist die NURBS-Beschreibung ausreichend, eine analytische Beschreibung kann 

schneller und genauer sein und weniger Speicher verbrauchen. Die folgenden Befehle ermöglichen 

Ihnen, die Parameter zum Umwandeln von IGES und STEP einzustellen: 

 
STEP Export Einstellungen - STPO 

 

 
IGES Export Einstellungen - IGSO 

 

Wenn Sie IGES-Daten exportieren, können Sie ebenfalls die Methode zur Beschreibung der Flächen und 

Begrenzungen auswählen. Falls die Vorgabe für die erzeugte IGES-Datei nicht gut funktioniert, können 

Sie dies manuell ändern. 
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Erzeugung des STL-Formats 

 
STL Export Einstellungen - STLO 

 

Das STL-Format beschreibt mit Dreiecken die Oberflächen aller exportieren Objekte. Sie können die 

Genauigkeit der Annäherung einstellen, das Format der Koordinaten der Knotenpunkte - um 

sicherzustellen, dass alle Koordinaten positiv sind - und die Einheit in Millimeter oder Zoll. VariCAD 

exportiert alle Objekte der aktuellen Datei oder nur alle ausgewählten Objekte, falls die Funktion 

"Auswahl speichern" verwendet wird. Einige Systeme verarbeiten nur ein Objekt in einer Datei, in 

diesem Fall verwenden Sie "Auswahl speichern" und wählen die gewünschten Objekte einzeln aus. 

Schnitte in exportierten 3D-Objekten 

Sie können beim Export von STEP, STL oder IGES-Formaten auch Schnitte abspeichern. 

Normalerweise ist der Export von Schnitten unnötig, da Schnitte häufig nur zur Darstellung benutzt 

werden und keine Geometrie des tatsächlichen Teils beschreiben. Der Export von Schnitten kann jedoch 

sinnvoll sein, wenn Sie die Objekte in einer 3D-Visualisierung rendern möchten. Wenn der Export mit 

Schnitten nicht ausgewählt ist und die exportierte Datei aktive Schnitte enthält, wird eine Warnmeldung 

angezeigt und der Export abgebrochen. Sie können einen Schnitt nur in einer einzelnen Datei 

exportieren und nicht mit der Stapelverarbeitung. 

Verzeichnisse 

 
Verzeichnisse - PTH 

 

Mit dieser Funktion definieren Sie die Verzeichnisse für die Backup-Dateien von VariCAD. Wir 

empfehlen, keine Netzwerkpfade für Backups zu verwenden. Dieses Verzeichnis wird auch als 

Arbeitsverzeichnis und für temporäre Dateien von VariCAD verwendet. 

Sie können auch angeben, ob für Öffnen und Speichern das gleiche Standardverzeichnis gilt, oder ob 

unterschiedliche Standardverzeichnisse für die Vorgänge Öffnen und Speichern verwendet werden 

sollen. Zusätzlich können Sie festlegen ob für das Einfügen von Objekten bzw. das Speichern einer 

Auswahl die gleichen Verzeichnisse wie für das Öffnen und Speichern ganzer Dateien verwendet 

werden sollen. 

Verzeichnis für Anwendungsdaten (2D/3D-Dateien) 

Standardmäßig wird das zuletzt benutzte Verzeichnis zum Abspeichern oder Öffnen von 

Anwendungsdaten verwendet. Wenn Sie das Verzeichnis beim Speichern oder Öffnen ändern, wird 

beim nächsten Mal das neue Verzeichnis verwendet. 
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Kapitel 6. Erste Schritte 

VariCAD Anwenderoberfläche 

Das VariCAD-Fenster ist in drei Bereiche geteilt. Den größten Platz nimmt der 2D-Bereich zum 

Zeichnen bzw. der 3D-Raum zum Modellieren ein. Der Teil darüber enthält die Menüzeile. Darunter 

befindet sich die Statuszeile. Werkzeugleisten sind an unterschiedlichen Stellen auf dem Bildschirm 

angedockt und können losgelöst als freie Fenster platziert werden. 

2D-Bereich, 3D-Raum 

Hier erstellen Sie die 2D- und 3D-Objekte. Sie können jederzeit zwischen 2D und 3D umschalten, die 

Menüs und Werkzeuge passen sich entsprechend an. 

Statuszeile 

Für Funktionen, die kein Eingabefenster benötigen, werden alle Nachrichten und Meldungen in der 

Statuszeile angezeigt. Die folgenden Inhalte werden im rechten Bereich der Statuszeile angezeigt: 

Å In 2D und 3D: aktuelle Maßeinheit (Millimeter oder Zoll) 

Å In 2D: rechtwinkliger (Ortho) Modus und Schritt-Modus (Increment Mode) 

Å In 2D, Mauszeiger-Koordinaten. Die Koordinaten können relativ zu einem benutzerdefinierten 

Ursprung gemessen werden, bzw. als dX und dY oder als Winkel und Radius vom vorangegangenen 

Punkt. 

Symbole der Werkzeugleisten 

Die Werkzeugleisten können durch Andocken über, neben oder unter der Zeichenfläche verankert, oder 

losgelöst als freie Fenster platziert werden. Typischer weise enthalten Werkzeugleisten eine Gruppe von 

Symbolen zu ähnlichen Funktionen, wie z. B. Zeichenfunktionen, Basis-Solids, Bemaßung, etc. Wir 

empfehlen, die folgenden Werkzeugleisten nicht zu entfernen: 

Å Umschalten zwischen 2D/3D 

Å Auswahl-Box für 2D-Layer 

Å Befehls-Box 

Durch einen Rechtsklick auf eine beliebige Werkzeugleiste können Sie ein Menü aufrufen, mit dem Sie 

Werkzeugleisten hinzufügen, löschen oder neu einrichten. Sie können die Werkzeugleisten auch durch 

Aufruf der folgenden Funktion verwalten: 

 
Werkzeugleiste Einstellungen - TLBS 
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Funktionsfenster - Buttons für Abbruch und Zurück 

Die meisten VariCAD-Fenster besitzen einen Button mit "Abbruch" und "Zurück". Siehe auch 

VariCAD-Funktionen abschließen (Abschnitt namens VariCAD-Funktionen abschließen) oder Einen 

Schritt zurück innerhalb einer Funktion (Abschnitt namens Einen Schritt zurück innerhalb einer 

Funktion). Ein Rechtsklick auf das Fenster ist gleichbedeutend mit Klick auf "OK". 

Maustasten 

Sowohl für 2D als auch für 3D sind die Maustasten wie folgt belegt: 

Å Linke Taste: zum Auswählen von Objekten und um Positionen anzugeben 

Å Mittlere Taste: veranlasst einen Schritt zurück in einer Funktion 

Å Rechte Taste: schließt eine Auswahl ab, gleichbedeutend mit Eingabetaste oder OK 

VariCAD-Funktionen aufrufen und ausführen 

Um eine Funktion aufzurufen können Sie: 

Å Auf ein Symbol in einer Werkzeugleiste klicken. Um die Bedeutung eines Symbols zu erfahren, 

erscheinen Tooltips, wenn Sie mit dem Mauszeiger über einem Symbol verweilen. Ein kurzer Tooltip 

erscheint neben dem Mauszeiger, ein ausführlicher Tooltip wird in der Statuszeile angezeigt. 

Å Die Menüzeile verwenden. Einige Funktionen sind über Untermenüs erreichbar. 

Å Den Befehl in die Befehls-Box eingeben. Eine Befehls-Historie wird aufgezeichnet und Sie können 

auf vorhergehende Funktionen zugreifen. 

Å Tastenkürzel verwenden. Strg, Umschalt, Alt und die F-Tasten werden manchmal zusammen mit 

anderen Tasten verwendet, um Funktionen aufzurufen. Die F-Tasten unterbrechen die aktuelle 

Funktion nur vorübergehend. 

Einige Funktionen laufen innerhalb von anderen Funktionen ab: die aktuelle Funktion wird 

vorübergehend unterbrochen, unabhängig davon, auf welche Weise die eingebettete Funktion aufgerufen 

wird. Sie können z. B. eine Ansicht ändern oder eine Distanz messen, ohne den aktuellen Befehl 

beenden zu müssen. Das Messen von Distanzen ist besonders bequem, da Sie die Ergebnisse über die 

Zwischenablage kopieren und einfügen können - verwenden Sie diese Methode als Eingabe für 

beliebige Werte. 

VariCAD-Funktionen abschließen 

Viele VariCAD-Funktionen sind "fortlaufend". Wenn Sie z. B. eine Linie zeichnen, dann geben Sie zwei 

Endpunkte an. Nachdem die Linie beendet ist, können Sie eine neue Linie zeichnen. Um die Funktion 

abzuschließen und zu beenden können Sie: 

Å eine neue Funktion aufrufen 

Å ESC drücken 

Å auf Abbruch klicken, wenn diese Funktion ein Fenster verwendet. 
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Wenn Sie die Funktion durch Drücken von ESC beenden, zeigt die Statuszeile "Bereit". Wenn sich der 

Mauszeiger noch innerhalb der Zeichenfläche befindet, können Sie durch einen Rechtsklick die 

vorangegangene Funktion erneut aufrufen. 

Einen Schritt zurück innerhalb einer Funktion 

Funktionen werden normalerweise in Schritten ausgeführt. Wenn Sie z. B. eine Linie zeichnen, ist der 1. 

Schritt das Definieren des ersten Punktes und der 2. Schritt das Definieren des zweiten Punktes. Um 

einen Schritt zurückzugehen, können Sie: 

Å die mittlere Maustaste klicken 

Å Strg + Rücktaste drücken 

Å in einem Fenster auf "Zurück" klicken 

Das Zurückgehen ermöglicht Ihnen, einen Schritt zu wiederholen oder die vorangegangene Eingabe zu 

korrigieren, ohne die Funktion zu verlassen. Die Verwendung von "Rückgängig" und 

"Wiederherstellen" hat nicht den gleichen Effekt; diese Funktionen verändern nämlich die 

2D/3D-Objektdaten. Siehe auch Rückgängig und Wiederherstellen (Abschnitt namens Rückgängig und 

Wiederherstellen). 

Objektwahl zwischen den Funktionen 

Objekte können auch zwischen den Funktionen (Kommandos) gewählt werden und nach einem 

Rechts-Klick wird eine Funktion aus dem Kontext-Menü ausgewählt. Man kann auch direkt nach einem 

Rechts-Klick über einem Objekt eine Funktion aus dem Popup-Menü auswählen. Die angebotenen 

Funktionen sind zwar eingeschränkt, jedoch stehen die meist verwendeten Funktionen zur Verfügung. 

Diese Möglichkeit kann in den Systemeinstellungen (Kommando CFG) ein- oder ausgeschaltet werden. 

Zusätzliche Optionen innerhalb von Funktionen 

Viele Funktionen bieten vorübergehend zusätzliche Optionen an. Wenn Sie ein Objekt definieren oder 

eine Position festlegen müssen, erscheinen Werkzeugleisten mit Optionen, die sich auf die aktuelle 

Situation beziehen. Während Sie z. B. die Position einer Bemaßung festlegen, haben Sie die Option, den 

Maßtext oder den Stil der Bemaßung zu ändern. 

 

Beispiel der Standardwerkzeugleiste für "Auswahl"  

 

Beispiel der 2D-Auswahl-Werkzeugleiste mit zusätzlichen Optionssymbolen 
 

Für einen Liste aller Funktionen und Befehle siehe Übersicht über alle VariCAD-Funktionen (Kapitel 

16). Für eine Liste aller Funktionsaufrufe über die Tastatur siehe Tastenkürzel (Kapitel 17). 
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Erstellen, Öffnen und Speichern von 2D/3D-Dateien unter 

VariCAD 

 
eine neue Datei erstellen - DOP, Strg + N 

 

VariCAD startet immer mit einer neuen und leeren Datei. Diese Datei besitzt die Standardparameter und 

wird vorübergehend als "NONAME" mit einer laufenden Nummer bezeichnet (z. B. NONAME 1"). Um 

diese Datei zu speichern, müssen Sie einen gültigen Dateinamen angeben. Wenn Sie eine weitere Datei 

erstellen möchten, können Sie die Parameter ändern oder bestätigen. Festgelegte Parameter einer neuen 

Datei sind: 

Å Einheiten - wählen Sie zwischen Zoll (Inch) und Millimeter. Wenn Sie später diese Einstellung 

ändern, werden die bestehenden Maße nicht angepasst. 

Å Zeichnungsformat - wählen Sie zwischen Formaten von A, B, C, A4, A3, A2, etc. Sie können auch 

ein benutzerdefiniertes Format erstellen und es jederzeit wieder ändern. Das Zeichnungsformat ist 

beim Drucken relevant, wenn Sie die Funktionen "Drucken / Format entsprechend der Zeichnung" 

oder "Druckbereich an die Blattgröße anpassen" verwenden. Zusätzlich wird der Zeichnungsrahmen 

entsprechend des ausgewählten Formats gewählt. Im 3D wird das Zeichnungsformat nur für die 

Initialisierung der Größenverhältnisse in der 3D-Darstellung verwendet. 

Å Zeichnungsmaßstab - wird nur für 2D-Zeichnungen verwendet. Bemaßungen, Pfeile, Texte und 

andere Anmerkungen werden entsprechend des eingestellten Maßstabs dargestellt. Der Maßstab kann 

jederzeit geändert werden, dies hat jedoch Auswirkungen auf die bereits bestehenden Textobjekte der 

Zeichnung. 

Å Raster - Abstände des rechtwinkligen Rasters in der 2D-Fläche 

 

Dialog zum Erstellen einer neuen Datei  
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Aktuelle Dateimerkmale als Standard - DEF 

 

Diese Funktion ermöglicht es Ihnen, die Standardeinstellung für alle neuen Dateien festzulegen. Der 

Dialog ist ähnlich wie der zum Erstellen von neuen Dateien (siehe vorhergehende Funktion). 

Modus (2D/3D), Einheiten (Millimeter oder Zoll), Blattgröße, Maßstab, Rasterabstand können in einem 

Dialog eingestellt werden. Vordefinierte 2D-Layer, Merkmale der 2D-Linien (aktueller Layer, Farbe, 

Linienart) und Winkel für Konstruktionslinien werden von der aktuellen Datei übernommen. 

 
Eine bestehende Datei öffnen - DAD, Strg + O 

 

Öffnet eine bestehende Datei. Sie können diese Funktion auch mit der Tab-Taste aufrufen, wenn die 

vorangegangene Funktion abgeschlossen ist und in der Statuszeile "Bereit" angezeigt wird. 

 
Letzte Dateien öffnen 

 

Diese Funktion ermöglicht Ihnen, eine Datei aus der Liste der vor kurzem verwendeten Dateien zu 

öffnen und nicht über den Standard Dialog zum Öffnen. 

 
Schließen - CLO, Strg + F4 

 

Schließt die aktuelle Datei. Die nächste aktuelle Datei ist jene, die zuletzt aktiv war. Wenn nur eine 

Datei aktiv war, erscheint die Abfrage, ob Sie VariCAD beenden möchten, oder eine neue Datei mit den 

Standardeinstellungen öffnen möchten. 

Liste 2D/3D-Dateien 

Wenn Sie eine Liste von VariCAD-Dateien aufrufen, wird eine Vorschau der 2D- oder 3D-Komponente 

angezeigt. Sie können einstellen, ob entweder eine 2D- oder eine 3D-Vorschau angezeigt wird. 

Standardmäßig wird jene Darstellung angezeigt, die beim Speichern aktiv war. 

 
Liste von List 2D/3D-Dateien - DRV 

 

Diese Funktion zeigt den Inhalt einer Datei in einem größeren Fenster als im Vorschaufenster des 

Standarddialogs zum Öffnen von Dateien. 

Speichern und Einfügen von 2D/3D-Dateien 

 
Speichern - DSV, Strg + S 

 

Speichert die aktuelle Datei. Wenn die Datei neu erstellt oder in ein neues Dokumentenfenster kopiert 

wurde, müssen Sie einen neuen gültigen Dateinamen angeben. 

 
Speichern unter - SVA 

 

Speichert die aktuelle Datei. Sie können dabei einen anderen Dateinamen oder einen anderen Dateityp (z. 

B. STP, DWG,...) angeben. 
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Speichern, Auswahl speichern - DPS 

 

Wählen Sie zuerst die Objekte aus und geben Sie dann einen Dateinamen an. Sie können ausgewählte 

Objekte in jedem unterstützen Dateiformat abspeichern. 

 
Objekte aus Datei einfügen - DPO 

 

Fügt alle Objekte aus der ausgewählten Datei in die aktuelle Datei ein. Wenn Sie den 2D-Bereich 

aktiviert haben, werden nur 2D-Objekte eingefügt. Wenn Sie den 3D-Bereich aktiviert haben, werden 

nur 3D-Objekte eingefügt. 

Die Auswahl von 2D-Objekten ist unter Auswahl, 2D-Objekte (Abschnitt namens Auswahl, 2D-Objekte 

in Kapitel 8) beschrieben. Die Auswahl von 3D-Objekten ist unter Solids auswählen (Abschnitt namens 

Solids auswählen in Kapitel 13) beschrieben. 2D-Objekte aus anderen Dateien werden ähnlich wie 

2D-Blöcke eingefügt - siehe Block einfügen (Abschnitt namens Erstellen und Einfügen von Blöcken in 

Kapitel 8). 3D-Objekte aus anderen Dateien werden auf die gleiche Weise eingefügt, wie Solids 

transformiert oder kopiert werden - siehe Solids verschieben und kopieren (Abschnitt namens Solids 

verschieben und kopieren in Kapitel 13). 

Ihre Dateien sichern 

 
Sicherung - BAK  

 

Die Sicherung speichert 2D/3D-Dateien nach einer festgelegten Anzahl von Änderungen. Falls die 

Sitzung aus unerwarteten Gründen abbricht, können Sie mit der Sicherung Ihre Daten beim nächsten 

Start von VariCAD wiederherstellen. 

Mit mehreren Dateien gleichzeitig arbeiten 

Die aktive Datei wechseln 

Um die aktuelle (aktive) Datei zu wechseln, können Sie stets den Menüpunkt "Fenster" aufrufen und 

eine Datei aus der Liste auswählen. Die Liste der offenen Dateien ist auf 10 Einträge begrenzt. Falls die 

Anzahl der offenen Dateien noch größer ist, verwenden Sie stattdessen eine dieser Funktionen: 

 
Fenster - WIN, Strg + 3 

 

Diese Funktion bietet Ihnen eine übersichtlich dargestellte Liste aller geöffneten Dateien. Sie können 

jede beliebige Datei aus dieser Liste speichern, schließen oder aktivieren. 

 
Vorheriges Dokumentenfenster - SWD, Strg + TAB 

 

Wechselt zu einer vorher aktiven Datei. Mit einem wiederholten Aufrufen können Sie sehr einfach 

zwischen zwei Dateien umschalten. 

 
Alle Änderungen speichern - SVALL  
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Speichert alle Dateien mit Änderungen im VariCAD-Dateiformat. Wenn eine Datei neu erstellt oder 

kopiert wurde, müssen Sie zuerst einen neuen, gültigen Namen angeben Wenn die Datei von einem 

anderen Format importiert wurde, müssen die den Dateinamen bestätigen oder einen neuen vergeben. 

Falls alle geöffneten Dateien im nativen Format vorliegen, wird kein Dialog angezeigt. 

 
Neues Dokument aus dem aktuellen Dokument - NDW 

 

Erzeugt eine neue Datei, kopiert alle Objekte aus der aktuellen Datei und wechselt zu dieser Datei. 

 
Einstellungen beim Arbeiten mit mehreren Dateien - WMF  

 

Konfigurationsmöglichkeiten: 

Å Möglichkeit, die zuletzt geöffneten Dateien beim Start von VairCAD automatisch zu öffnen. 

Å Wie 2D-Objekte aus anderen Dateien eingefügt werden. 

Å Wie 2D-Objekte aus der Zwischenablage eingefügt werden. 

Kopieren und Einfügen 

VariCAD verfügt über getrennte Zwischenablagen für 2D- und 3D-Objekte. Während der Arbeit mit 

VariCAD können Sie Objekte in die entsprechende Zwischenablage speichern und jederzeit in eine 

geöffnete Datei einfügen. 

 
Kopieren - CPY, Strg + C 

 

Kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. 

 
Einfügen - PAS, Strg + V 

 

Fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle (aktive) Datei ein. 

Umschalten zwischen 2D und 3D 

 
Zu 2D schalten - 2D, Alt + 2 

 

 
Zu 3D schalten - 3D, Alt + 3 

 

Sie können jederzeit zwischen 2D und 3D umschalten, indem Sie:  

Å auf das 2D- oder 3D-Symbol klicken 

Å Das Tastenkürzel Alt + 2 für 2D, oder Alt + 3 für 3D benutzen 

Das Umschalten zwischen 2D und 3D beeinflusst auch die Verfügbarkeit von Werkzeugleisten und 

Menüs. Es gibt keine direkte Verknüpfung zwischen 2D- und 3D-Daten, Sie können jedoch 

2D-Ansichten aktualisieren, nachdem Sie 3D-Objekte geändert haben, indem Sie die Funktion Ableitung 
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einer 2D-Zeichnung von 3D-Ansichten (Abschnitt namens Ableitung einer 2D-Zeichnung von 

3D-Ansichten in Kapitel 13) benutzen. 

Rückgängig und Wiederherstellen 

 
Rückgängig - UND, Strg + Z 

 

 
Wiederherstellen - RED, Strg + Y 

 

Während Sie 2D- oder 3D-Daten erstellen können Sie die Funktion "Rückgängig" benutzen, um Schritt 

für Schritt zu früheren Arbeitsschritten zurückzukehren. Sie können auch zum Beginn Ihrer Arbeit 

zurückkehren oder zum Zustand in dem Sie die Datei geöffnet haben. Sobald sie die Funktion 

"Rückgängig" verwenden, können Sie mit "Wiederherstellen" in der Bearbeitung vorwärts springen. Die 

Historie von Rückgängig/Wiederherstellen ist für 2D und 3D-Objekte getrennt. Wenn Sie mit 

Baugruppenverknüpfungen arbeiten, wird die Historie gelöscht, wenn Teile in die Baugruppe neu 

geladen werden, nachdem Änderungen durchgeführt wurden. Wenn dies auftritt, erscheint eine Meldung, 

die Sie über dieses Problem informiert. 

Objekte ziehen 

Viele 2D-Funktionen und manche Methoden zum Verschieben von 3D-Objekte verwenden "Ziehen". In 

Einstellungen Fenster und Maus (Abschnitt namens Einstellungen Fenster und Maus in Kapitel 7) 

können Sie zwischen zwei Methoden zum "Ziehen" auswählen. Bei beiden Methoden definieren Sie mit 

dem Mauszeiger die Position des Referenz- oder Einfügepunktes. 

Å Ziehen ohne zu klicken - Die Änderung der Position wird durch eine Bewegung des Mauszeigers 

bestimmt. Wenn der Mauszeiger einen Fangpunkt (z. B. Endpunkte) erreicht, "klebt" der 

Referenzpunkt an diesem Fangpunkt, bis der Mauszeiger weiter als die halbe Fangweite wegbewegt 

wird. Links- oder Rechtsklick beendet die Ziehbewegung. 

Å Klicken und ziehen - Objekte werden bewegt solange die linke Maustaste gedrückt ist. Wenn die 

Maustaste nicht gedrückt ist, können Sie jede Position durch einen einfachen Mausklick definieren. 

Ein Rechtsklick oder Eingabetaste schließt die Ziehbewegung ab. 

Übersicht Systeminformation 

 
Systeminformation - INFO, Umschalt + F3 

 

Gibt wichtige Informationen über die aktuelle Datei und die Systemeinstellungen aus. Die ausgegebenen 

Daten beinhalten: 

Å aktueller 2D/3D-Dateiname 

Å Name der offenen Symbolbibliothek 

Å Name der offenen Stückliste 

Å 2D-Zeichnungsformat, Rasterabstand und 2D-Zeichnungsmaßstab 
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Å ausgewählte Verzeichnisse 

2D-Zeichnung vs. 3D-Modellierung 

Dieser Abschnitt behandelt den Unterschied zwischen 2D und 3D. Für eine detaillierte Beschreibung der 

einzelnen Funktionen siehe 2D-Zeichnung (Kapitel 8) oder 3D-Modellierung (Kapitel 13). 

Wenn Sie eine neue Konstruktion beginnen, müssen Sie entscheiden, ob Sie in 2D oder in 3D arbeiten 

möchten. Obwohl beiden Methoden Vorteile haben, ist die 3D-Modellierung häufig die effizientere. 

Die Arbeit in 3D erlaubt Ihnen: 

Å 2D-Zeichnungen von 3D-Modellen abzuleiten 

Å 2D-Zeichnungen nach der Änderung an 3D-Modellen zu aktualisieren 

Å Volumen, Masse und Oberfläche von Solids zu ermitteln 

Å Kollisionen (Interferenzen) zwischen Solids zu ermitteln 

Å übliche boole'sche Operationen und Bearbeitungsfunktionen aufzurufen, wie z. B. Verrunden oder die 

Herstellungen von Bohrungen für Schrauben 

Å eine genaue Stückliste zu erstellen, indem Merkmale von Solids exportiert werden 

Å eine anschauliche Darstellung Ihrer Arbeit zu erhalten 

Die Arbeit in 2D hat auch Vorteile: Die Anforderungen an die Hardware sind geringer, und die 

Funktionen werden schneller abgearbeitet. Wenn Sie nur ein paar kleine Zeichnungen erstellen möchten, 

die nicht aktualisiert werden sollen, dann ist die Arbeit in 2D effizienter. 
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Kapitel 7. Systemeinstellungen 

(Voreinstellungen) 

Alle Systemeinstellungen können über das Menü "Werkzeuge" aufgerufen werden. Wenn Sie Parameter 

für das 2D-Zeichnen wie z. B. Schriftgröße oder Bemaßungsstil ändern, werden diese Einstellungen 

nach dem Beenden des Programms gespeichert. Wenn Sie Systemeinstellungen wie z. B. Farben, 

Warntöne oder Sicherungseinstellungen ändern, werden diese Einstellungen sofort gespeichert. 

In den meisten Fällen tritt die Änderung sofort in Kraft. Es gibt nur ein paar wenige Einstellungen wie z. 

B. Verzeichnisse, die erst nach einem Neustart von VariCAD wirksam werden. In diesen Fällen werden 

Sie über eine Systemnachricht darüber informiert. 

Dieser Abschnitt beschreibt ein paar Funktionen über allgemeine Systemeinstellungen. Funktionen, die 

diese Einstellungen ändern werden detaillierter in anderen Abschnitten der Hilfe-Funktion beschrieben. 

Einstellungen Fenster und Maus 

 
Fenster und Maus - WPST 

 

Legt die Position des Fensters fest und bestimmt die Methode zum "Ziehen" 

 

Einstellungen Fenster und Maus 
 

Töne 

 
Töne (Sound) - SOU 

 

Schaltet Warntöne ein oder aus. Warntöne werden verwendet, wenn Sie ungültige Daten eingeben, wenn 

Sie versuchen, ein geändertes Fenster zu schließen, ohne zu speichern, etc. 
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Farben 

 
Farben - COL 

 

Alle von VariCAD verwendeten Farben für z. B. Farben von 2D/3D-Objekte, 2D-Zeichnungen in 3D, 

zusätzliche Bilder, Hervorhebungen etc. können bearbeitet werden. Sie können ein bearbeitetes 

Farbschema als neue Palette speichern, darüber hinaus sind auch weitere vordefinierte Paletten 

verfügbar. Farben sind mit Bezug auf einen schwarzen Hintergrund erstellt. Wenn eine andere 

Hintergrundfarbe verwendet wird, kann die Darstellung in komplementärer Farbe helfen. 

Die folgenden Farben können eingestellt werden: 

Å Farben für 2D-Objekte: Sie können die Farben 1-9 für 2D-Objekte bearbeiten. Sie könne auch die 

Farben für Hilfsobjekte, das Raster oder Konstruktionslinien in 2D einstellen. 

Å Farben für 3D-Objekte: Sie können die Farben 1-32 für 3D-Objekte bearbeiten. Mit dieser Option 

können Sie auch die Farben für Hilfsobjekte in 3D, eine Farbe für den Hintergrund und für den 

Mauszeiger zur Objektauswahl einstellen. 

Å Farben für 2D-Zeichnungen in 3D: Sie können alle Farben für 2D-Zeichnungen in 3D einstellen 

(diese 2D-Zeichnungen werden zum Bearbeiten oder Definieren von Extrusionen,Rotationen, usw. 

verwendet) 

Bis auf die Farben für 2D können Sie alle Einstellungen durch interaktives Ändern der ausgewählten 

Farbe vornehmen.Sie können die Farbkoordinaten eine ausgewählten Farbe dynamisch einstellen,indem 

Sie den Scrollbalken der entsprechenden roten, grünen oder blauen Farbkomponente bewegen. Anhand 

des dargestellten Farbmusters können Sie visuell die Änderung der Farbe überprüfen. Für eine erste 

Einstellung können Sie den Standarddialog verwenden 

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie die Hintergrundfarbe ändern, passen Sie die Farbe des 

Fadenkreuz-Cursors und die anderen Farben an oder überprüfen Sie, ob die Darstellung vor dem 

Hintergrund gut sichtbar ist. 

 
Farbpalette - PAL 

 

Diese Funktion erlaubt Ihnen eine neue Farbpalette zu definieren, eine bestehende Palette zu 

überarbeiten oder eine bestehende Palette als aktuelle aufzurufen. Wenn Sie Ihre eigene 

Farbeinstellungen erzeugen und Sie eine neue Palette auswählen, wird die aktuelle Einstellung 

überschreiben. Wir empfehlen, die aktuelle Einstellung als neue Palette abzuspeichern, um diese 

Einstellung später wieder aufrufen zu können. 

Andere Einstellungen 

 
Diverse Einstellungen - OST 

 

Schaltet die folgenden Warnmeldungen ein oder aus: 

Å Wenn die geladene Datei unsichtbare Objekte enthält 
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Kapitel 8. 2D-Zeichnung 

Ansicht der 2D-Zeichnungsfläche ändern 

Um die Ansicht zu verändern, können Sie die Zoomfunktion oder die entsprechenden Kombinationen 

von Maustasten und Tastatur verwenden. 

Die Ansicht mit Maus und Tastatur ändern 

Mit den folgenden Kombinationen von Maus und Tastatur können Sie die Ansicht bedienen: 

Å Zoom - Umschalt + linke Maustaste, oder zuerst rechte und dann mittlere Maustaste. Den Mauszeiger 

nach oben bewegen vergrößert die Ansicht, den Mauszeiger nach unten bewegen verkleinert die 

Ansicht. 

Å Zoom - das Mausrad verwenden. 

Å Verschieben (Pan) - Strg + linke Maustaste oder zuerst die mittlere und dann die linke Maustaste. Mit 

dem Mauszeiger die Ansicht verschieben. 

Anzeigefunktionen 

Alle Funktionen, die die Anzeige kontrollieren, sind im Menü "Ansicht" verfügbar. 

Funktionen für neues Aufbauen 

 
Neuzeichnen - F6 

 

Erneuert rasch die 2D-Zeichnungsfläche 

 
Regenerieren - REG 

 

Regeneriert und zeichnet alle 2D-Objekte neu. 

Zoom Funktionen 

Sie können die Größe des Bildausschnitts mit folgenden Funktionen ändern: 

Å Fenster - der Bildausschnitt wird über zwei gegenüberliegende Punkte eines Fensters bestimmt. 

Å Gehe zum Ansichtsfenster - die gesamte 2D-Fläche wird in einem kleinen Fenster angezeigt und Sie 

können den neuen Bildausschnitt in Größe und Position bestimmen. 

Å Alles zoomen - der Bildausschnitt wird so eingestellt, dass alle sichtbaren Objekte darin liegen. 

Å Zoom Format - der Bildausschnitt wird dem aktuellen Zeichnungsformat entsprechend eingestellt. 

Å Vorherige Ansicht - der Bildausschnitt kehrt zum vorherigen Ausschnitt zurück. 
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Ansichtsfenster  

Ansichten speichern 

Die Funktion "Ansichten speichern" ermöglicht Ihnen, den aktuellen Bildausschnitt zu sichern und ihn 

später wiederzuverwenden. Um eine gespeicherte Ansicht aufzurufen, verwenden Sie die Funktion 

"Ansicht wiederherstellen". Sie können bis zu 8 Ansichten speichern. Die Werkzeugleiste für 

vordefinierte Ansichten ermöglicht ein einfaches Umschalten zwischen den Ansichten. Siehe auch 

Ansichten speichern (Abschnitt namens Ansichten speichern in Kapitel 13). 

2D-Darstellung Einstellung 

Ansichtseinstellungen 

 
Kreisdarstellung - SCR 

 

Ermöglicht Ihnen, die Anzahl der Segmente zu bestimmen, die für die Darstellung eines Kreises im 2D 

verwendet wird. Wenn die Anzahl der Segmente groß ist, erscheint der Kreis auch in hohen Zoomstufen 

glatt. Die Erhöhung der Segmente ist nur innerhalb einer Sitzung verfügbar. Eine große Anzahl von 

Segmenten kann die Geschwindigkeit des Zeichnens verlangsamen. 
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Mauszeigereinstellung und Koordinatendarstellung 

 
Mauszeiger - APE, F7 

 

Stellt die Art des Fadenkreuzes, die Fangweite des Mauszeigers und die Koordinatendarstellung in der 

Statuszeile ein. Der Fadenkreuz-Mauszeiger wird für Auswahlfenster verwendet, wenn das automatische 

Detektieren von 2D-Objekten ausgeschaltet ist. Koordinaten können relativ zu einem Benutzer 

definierten Ursprung gemessen werden, oder vom vorangegangenen Punkt als dX, dY oder als 

Polarkoordinaten vom mit Winkel und Radius ausgegeben werden 

 

Mauszeiger Fenster  

Arten von 2D-Objekten 

In 2D-Zeichnung arbeiten Sie mit einfachen Objekten. Diese Objekte verhalten sich wie individuelle 

Gebilde wenn sie ausgewählt werden und könne später zu "Blöcken" zusammengefasst werden. 

Folgende sind die grundlegenden 2D-Objekte: 

Å Punkt - wird häufig als Konstruktionshilfe verwendet 

Å Linie - beinhaltet einzelne Linien zwischen 2 Punkten, mehrfache (parallele) Linien, Linienketten und 

Kurven wie Splines oder Ellipsen 

Å Bogen - beinhaltet Bögen und Kreise 

Å Pfeil - ähnlich wie Linien mit Pfeilspitzen an den Endpunkten 

Å Schraffur - um geschlossene Flächen zu füllen 

Å Text - einzelne Textzeilen oder ein Textbereich mit bis zu 10 Zeilen 

Å Symbol - kann Linien, Pfeile und/oder Text enthalten 
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Å Bemaßung - kann Linien, Bögen, Text und Pfeile enthalten 

Für weitere Informationen über das Erstellen von Blöcken siehe 2D-Blöcke (Abschnitt namens 

2D-Blöcke). 

2D-Zeichnungsmerkmale - Einheiten, Formate, Maßstab 

Dateimerkmale können erstellt werden, wenn eine neue Datei erzeugt wird (siehe Erstellen, Öffnen und 

Speichern von 2D/3D-Dateien unter VariCAD (Abschnitt namens Erstellen, Öffnen und Speichern von 

2D/3D-Dateien unter VariCAD in Kapitel 6) ). Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionen zum Ändern 

von 2D-Zeichnungseinstellungen wie Zeichnungseinheiten, Format und Maßstab. Funktionen zu den 

Merkmalen können im Menü "Werkzeuge" aufgerufen werden. 

Einheiten 

 
Einheiten ändern - CHU 

 

Ändert die Einheiten der aktuellen Datei, indem zwischen Zoll und Millimeter umgeschaltet wird. So 

kann z. B. ein Objekt, das 1 Zoll (Inch) lang ist, in 25,4 mm umgewandelt werden. Weder der Text von 

Bemaßungen noch die Merkmale von eingefügten Normteilen ändern sich dabei. Eine Schraube M10 

wird immer das gleiche Merkmal besitzen, selbst wenn sich die Einheiten ändern. 

Format und Zeichnungsrahmen 

 
Zeichnungsformat - FMT  

 

Ändert das aktuelle Zeichnungsformat. Das Format kontrolliert den Bildausschnitt, den 

Zeichnungsrahmen und die Druckereinstellungen. 

 
Einstellung des Zeichnungsrahmens - SBD 

 

Sie können einen benutzerdefinierten Zeichnungsrahmen verwenden, bestehende Rahmen ändern und 

die Methode bestimmen, nach der Zeichnungsrahmen gezeichnet werden. 

 

Formatfenster 
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Zeichnungsrahmen  

 
Zeichnungsrahmen - BOR 

 

Erzeugt einen Zeichnungsrahmen in der 2D-Zeichnungsfläche. Die untere linke Ecke des Rahmens 

entspricht dem Ursprung der globalen Koordinaten. die Breite und Länge des Rahmens werden vom 

Zeichnungsformat vorgegeben. Die Einstellung zur Methode den Rahmen zu zeichnen ist von den 

Einheiten und vom Zeichnungsrahmen bestimmt. 

2D-Zeichnungsbegrenzungen im Hintergrund 

Das System stellt die aktuellen Blattformatgrenzen, bezogen auf den aktuellen Maßstab, als Rechteck 

dar. Dieses Rechteck wird in der selben Farbe wie das Hilfsraster angezeigt und kann weder ausgedruckt 

noch gewählt werden. Im Gegensatz zu dieser Hintergrund-Ddarstellung kann ein Formatrahmen in 

einer konfigurierbaren Art aus wähl- und druckbaren 2D-Linien erstellt werden. Eine so erstelltes 

Zeichnungsformat Teil der 2D-Zeichnung. 
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Die Hintergrund-Darstellung des Zeichnungsformates kann in den Systemeinstellungen (Kommando 

CFG) ein- und ausgeschaltet werden. Falls sie eingeschaltet ist, wird die Blattumrandung immer 

dargestellt - sie ist jedoch kein Teil der aktuellen Zeichnung. 

2D-Zeichnungsmaßstab 

Der Zeichnungsmaßstab wirkt sich nur auf Zusatzangaben wie Text, Bemaßung, Symbole und Pfeile aus. 

Der Maßstab steuert die Größe dieser Objekte. Zum Beispiel wird bei einem Maßstab von 1:2 eine 100 

mm lange Linie 50 mm lang wiedergegeben. Ein Text mit 3 mm Höhe bleibt 3 mm hoch. Eine 

Änderung des Maßstabs beeinflusst nicht die Bemaßung. 

 
Änderung des Zeichnungsmaßstabs - SCH 

 

Ändern des 2D-Zeichnungsmaßstabs. Der Maßstab wird beim Anlegen der Datei definiert und diese 

Funktion dient zum Ändern des Maßstabs. Alle Objekte in der Datei bleiben unverändert, neue 

Zusatzangaben wie Text oder Bemaßungen werden in einer anderen Größe erstellt. Es ist 

empfehlenswert, den Zeichnungsmaßstab endgültig festzulegen, bevor Sie mit der Bemaßung beginnen. 

Merkmale von 2D-Objekten 

2D-Objekte besitzen folgende Merkmale: 

Å Layer 

Å Farbe 

Å Linientyp 

Å Sichtbarkeit (ausgeblendet oder eingeblendet) 

Arbeit mit 2D-Layern 

Sie können bis zu 250 Layer in jeder Datei definieren. Jede Datei enthält bereits einen Layer mit dem 

Namen "0". In 2D-Baugruppen können Layer dazu verwendet werden, zwischen einzelnen Details zu 

unterscheiden. In Detailansichten oder 3D-Zeichnungsableitung sollten Layer dazu verwendet werden, 

zwischen Konturen, Achsen, Bemaßungen, Schraffuren, etc. zu unterscheiden. 

Jeder Layer ist durch einen Namen identifiziert und besitzt eine Farbe und einen Linientyp. Neue 

Objekte werden immer im selben aktiven Layer erstellt. Der aktive Layer kann jederzeit - sogar während 

der Auswahl von Objekten - gewechselt werden, Sie können aber auch die aktuelle Farbe oder den 

Linientyp ändern, ohne den Layer zu wechseln. Bei jedem Objekt kann jederzeit der Layer, die Farbe 

oder der Linientyp geändert werden. 

Wenn Objekte aus einer anderen Datei in die aktuelle Datei eingefügt werden, werden die Objekte von 

unbekannten Layern in den Layer "0" eingefügt. 
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Den aktiven Layer auswählen 
 

 
Layer - LAY  

 

Neue Layer erstellen und vorhandene bearbeiten und löschen. Der aktive Layer, Layer, die Objekte 

enthalten, und der Layer "0" können nicht gelöscht werden. 

 

Layer-Dialog  

 
Automatisches Layerwechseln - ALS 

 

Automatisches Layerwechseln ist beim Zeichnen von 2D-Details sehr hilfreich. Layer werden 

entsprechend der ausgeführten Funktion aktiviert. Zeichnungsfunktionen wie Linie oder Bogen erzeugen 

Objekte, die automatisch im Layer "Konturen" abgelegt werden. Schraffuren und Bemaßungen werden 

in den gleichnamigen Layer abgelegt. Das Automatische Layerwechseln funktioniert, wenn Sie die 
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Standard-Layereinstellung der VariCAD-Installation benutzen. Ansonsten müssen Sie das Automatische 

Layerwechseln ausschalten und die Layer manuell auswählen. 

Wenn das Automatische Layerwechseln aktiviert ist, lautet die Standardeinstellung der Layer wie folgt: 

Å Der 2. Layer ist mit "Konturen" bezeichnet und ist während der Zeichnungsfunktionen aktiviert 

Å Der 3. Layer ist mit "Achsen" bezeichnet und ist aktiviert während Achsen gezeichnet werden. 

Å Der 4. Layer ist mit "Bemaßung" bezeichnet und ist während der Bemaßungen aktiviert. 

Å Der 5. Layer ist mit "Schraffur" bezeichnet und ist während des Schraffierens aktiviert. 

 
Layerwechsel - MLA  

 

Den Layer eines Objektes wechseln und den Layer eines anderen Objektes oder einen Layer aus der 

Liste zuweisen 

 
Layer hervorheben - CHL  

 

Zeigt alle Objekte eines ausgewählten Layers und ermöglicht somit eine Kontrolle aller diesem Layer 

angehörenden Objekte. 

Farben von 2D-Objekten 

Für 2D- und 3D-Objekte können neun Farben verwendet werden. Standardmäßig sind die Farben wie 

folgt eingestellt: 

Beispiel Nummer Farbe 

 
1 Weiß 

 
2 Rot 

 
3 Grün 

 
4 Blau 

 
5 Cyan 

 
6 Magenta 

 
7 Gelb 

 
8 Dunkelrot 

 
9 Dunkles Cyan 

 

Die Farben für jeden Eintrag der Palette können mit der Funktion Farben (Abschnitt namens Farben in 

Kapitel 7) oder der Palettenfunktion neu zugewiesen werden. Zum Drucken wird die Linienstärke 
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entsprechend der Farbe eingestellt. Bei Farbdruckern können Sie die Farben in anderen Farben zum 

Drucken umwandeln lassen. Bei üblichen Stiftplottern beschreibt eine Farbe eine Stiftnummer. 

 
Farbe ändern - MPE 

 

Ändert die Farbe eines ausgewählten Objekts. 

Linientyp 

Die folgenden Linientypen stehen zur Verfügung: 

Beispiel Nummer Linientyp 

 
1 durchgezogen 

 
2 gepunktet 

 
3 Mittellinie 

 
4 kurz gestrichelt 

 
5 gestrichelt 

 
6 Strich-Punkt-Punkt 

 
7 strichpunktiert 

 

 
Linientyp ändern - MLT  

 

Ändert den Linientyp eines ausgewählten Objekts 

Sichtbarkeit von 2D-Objekten 

 
2D-Objekte ausblenden - BLA, Strg + B 

 

Macht ausgewählte Objekte unsichtbar. Sie können damit vorübergehend nicht benötigte, nicht zu 

druckende oder nicht auszuwählende Objekte ausblenden. Ausgeblendete Objekte werden weder 

gedruckt, noch können sie im Auswahlfenster auswählt werden 

 
2D-Objekte einblenden - UBL, Strg + U 

 

Blendet Objekte in der gesamten Zeichnung oder in einem bestimmten Bereich wieder ein, die 

ausgeblendet sind. Sie können auch einzelne Objekte oder alle Objekte von einem bestimmten Layer 

einblenden. 
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Arbeitsgruppen 

Arbeitsgruppen werden zur Aufnahme von 2D-Objekten benutzt. Arbeitsgruppen sind hilfreich, wenn 

Sie eine Ansammlung von Objekten löschen oder verschieben möchten. Wenn Sie 2D-Objekte aus einer 

anderen Datei einfügen, können Sie alle neu eingefügten Objekte in eine eigene Arbeitsgruppe 

zusammenfassen. 

Die folgenden Funktionen stehen Ihnen zum Verwalten von Arbeitsgruppen zur Verfügung: 

 
Zur Arbeitsgruppe hinzufügen - ATW  

 

 
Von Arbeitsgruppe löschen - RFW 

 

 
Arbeitsgruppe leeren - CLW  

 

Alle Objekte aus einer Arbeitsgruppe löschen 

 
Arbeitsgruppe hervorheben- CHW 

 

Hilft Ihnen, die Objekte einer Arbeitsgruppe zu überprüfen. 

2D-Koordinatensystem 

VariCAD verwendet zwei unterschiedliche Koordinatensysteme. Das absolute Koordinatensystem hat 

seinen Ursprung in der linken unteren Ecke der Zeichenfläche. Das benutzerdefinierte 

Koordinatensystem ist standardmäßig solange identisch mit dem absoluten Koordinatensystem, bis ein 

neuer Ursprung definiert wird. Das benutzerdefinierte Koordinatensystem ist für jede Datei eindeutig. 

Wenn 2D-Koordinaten verwendet werden, beziehen sich diese immer auf das benutzerdefinierte 

Koordinatensystem. 

 

 
 

 

Bestimmt den Benutzerursprung während der Positionsangabe eines 2D-Objekts 

 
Benutzerursprung - UCO 

 

Bestimmt den Benutzerursprung oder stellt den Ursprung wieder auf das globale Koordinatensystem 

zurück. 

2D-Zeichnungshilfen 

Die folgenden Werkzeuge stehen Ihnen als Unterstützung beim Erstellen von 2D-Objekten zur 

Verfügung: 

Å Raster 
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Å Konstruktionslinien 

Å Rechtwinkliges Zeichnen 

Å Mauszeigerbewegung in Schritten 

Raster 

Das rechtwinklige Raster gibt einen eine bessere Orientierung bei Zeichnen und ermöglicht ein Fangen 

an Rasterpunkten. Das Raster wird in zwei Stufen angezeigt: Wenn die Dichte des Rasters zu hoch wird, 

wird die Darstellung automatisch abgeschaltet. Der Abstand zum Fangen kann kleiner sein, als der 

Rasterabstand. 

Das Raster ist auch hilfreich, wenn ganze Abschnitte einer 2D-Zeichnung verschoben werden, oder 

wenn 3D-Zeichnungsableitung eingefügt werden. Das Fangen am Raster ist auch dann verfügbar, wenn 

das Raster selbst nicht angezeigt wird. Die eingegebenen Werte werden zum nächsten Vielfachen des 

Fangabstandes gerundet. Wenn Sie den gleichen Rasterabstand in weiteren Dateien übernehmen 

möchten, speichern Sie die Einstellung als Standardeinstellung. 

 
Raster - GRI, Strg + G 

 

Stellt den Rasterabstand ein und schaltet das Raster ein und aus 

Konstruktionslinien 

Konstruktionslinien ist ein Oberbegriff, unter dem z. B. Hilfslinien, Zusatzlinien oder temporäre Linien 

eingeordnet werden. Sie stellen keine realen Konturen dar und sind unabhängig von anderen Objekten. 

Sie können eigene Konstruktionslinien oder ein Netz daraus erstellen und an den Schnittpunkten andere 

Objekte oder Konstruktionslinien platzieren. Konstruktionslinien können horizontal, vertikal oder 

diagonal - entsprechend zweier benutzerdefinierter Winkel - liegen. 

Die Anzahl der Konstruktionslinien ist auf 100 für horizontale oder vertikale und auf 30 für diagonale 

Konstruktionslinien begrenzt. Sie können die Winkel 1 und Winkel 2 vorgeben, es darf aber keine 

Konstruktionslinie für diesen Winkel vorher existieren. Diese muss gelöscht werden, bevor der Winkel 

geändert werden kann. Die Funktionen für Konstruktionslinie sind in der Werkzeugleiste für 

Konstruktionslinien und über das Menü "Objekte / Zeichnungshilfen" aufrufbar. 

Konstruktionslinien erstellen 

Sie können Konstruktionslinien erstellen als: 

Å Einzelne Linie, die auf einem ausgewählten Punkt liegt 

Å Gruppe von Linien, die einen bestimmten Abstand von einem bestimmten Anfangspunkt haben (ein 

negativer Abstand erzeugt neue Konstruktionslinien in die entgegengesetzte Richtung) 

Å Gruppe von Linien, mit einem angegebenen Offset von einer vorangegangenen Linie (ein negativer 

Abstand erzeugt Konstruktionslinie in die entgegengesetzte Richtung 

Å Einzelne Linie als Tangente an einen Kreis oder einen Bogen. 
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Konstruktionslinien löschen 

Sie können alle Konstruktionslinien auf einmal, einzeln oder nach Typ (horizontal, vertikal, diagonal) 

löschen. 

 

Werkzeugleiste Konstruktionslinien 
 

 

Beispiel: Verwendung von Konstruktionslinien um eine Seitenansicht zu erstellen  

Mauszeigerbewegung in Schritten 

Wenn die Mauszeigerbewegung in Schritten nicht aktiviert ist, bewegt sich der Mauszeiger stetig mit 

der Auflösung des Anzeige. Wenn die Mauszeigerbewegung in Schritten verwendet wird, wird die 

Position des Mauszeigers immer auf das nächste Vielfache der Schrittweite gerundet. Die Bewegungen 

des Mauszeiger-Quadrats oder des Pfeils sind immer noch stetig, die tatsächlichen Postionen sind jedoch 

gerundet. Ein Mauszeiger als Fadenkreuz "springt" in den eingestellten Schritten. Die Schrittweise 

Mauszeigerbewegung wird in der Statusleiste angezeigt. Eine Schrittweise Mauszeigerbewegung ist 

besonders im Zusammenhang mit einem benutzerdefinierten Koordinatensystem sinnvoll. 

 
Mauszeigerbewegung in Schritten - STP, F9 

 

Schaltet die Mauszeigerbewegung in Schritten ein oder aus, oder stellt die xy Schrittweite der 

Mauszeigerbewegung ein. 

Rechtwinkliger Modus 

Im Rechtwinkligen Modus werden Linien immer horizontal oder vertikal gezogen. Sie können auch 

Abwechselnd Rechtwinklig arbeiten, dabei wechseln sich horizontale und vertikale Linien unabhängig 

von der Mauszeigerposition ab. Der Rechtwinklige Modus wird in der Statusleiste angezeigt 

("ORTHO"). 

 
Rechtwinkliger Modus: ein - F11 
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Schaltet den Rechtwinkligen Modus ein. Wenn der Rechtwinklige Modus bereits eingeschaltet ist, wird 

Abwechselnd Rechtwinklig verwendet. Mit einem neuen Drücken von F11 wird die Richtung der 

nächsten Linie von vertikal zu horizontal und umgekehrt gewechselt. 

 
Abwechselnd Rechtwinklig H/V 

 

Schaltet den Rechtwinkligen Modus ein und wechselt bei jeder Linie zwischen horizontal und vertikal. 

Die erste Linie ist horizontal. 

 
Abwechselnd Rechtwinklig V/H 

 

Schaltet den Rechtwinkligen Modus ein und wechselt bei jeder Linie zwischen vertikal und horizontal. 

Die erste Linie ist vertikal 

 
Rechtwinkliger Modus aus - Umschalt + F11 

 

Auswahl, 2D-Objekte 

Während Sie mit 2D-Objekten arbeiten, ist es stets erforderlich, andere Objekte auszuwählen. In einer 

normalen Funktion müssen Sie ein oder mehrere Objekte auswählen und die Auswahl abschließen, 

sodass die Funktion ausgeführt werden kann. Z. B. wird die Auswahl verwendet, um Objekte zu löschen, 

zu verschieben, ihre Farbe zu ändern usw. Für Auswahloptionen wird vorübergehend eine 

Werkzeugleiste angezeigt. 

Auswahlmethoden 

Der einfachste Weg, ein Objekt in eine Auswahl zu übernehmen, ist, mit der linken Maustaste darauf zu 

klicken. Ein Objekt wird ausgewählt, wenn sich Teile davon innerhalb der Fangweite des Mauszeigers 

befinden. Nach der Auswahl wird das Objekt durch eine andere Farbe hervorgehoben. 

Eine vorübergehende Werkzeugleiste wird während der Auswahl von Objekten eingeblendet und bietet 

zusätzliche Auswahloptionen. Alle Optionen sind ebenfalls über das Auswahlmenü verfügbar. Sie 

können einzelne Objekte oder Gruppen von Objekten auswählen, die ein gemeinsames Merkmal - wie z. 

B. eine bestimmte Farbe - aufweisen. Sie können Gruppen von Objekten aus der gesamten Zeichnung 

oder nur aus dem Auswahlfenster auswählen. Sie können die Auswahloptionen auch aufrufen, indem Sie 

den entsprechenden Befehl eingeben (Groß-/Kleinschreibung wird dabei ignoriert). Wenn Sie den 

Befehl aufrufen, muss das Objekt bereits in der Fangweite des Mauszeigers liegen. 

Objekte nach Typ auswählen 

Diese Option ermöglicht es Ihnen, einzelne Objekte eines bestimmten Typs, die sich innerhalb der 

Fangweite des Mauszeigers befinden, auszuwählen. Wenn Sie diese Auswahloption benutzen, ist das 

Automatische Erkennen hinfällig. 

Symbol Taste Funktion 

 
L Linien auswählen 
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P Punkte auswählen 

 
A Bögen oder Kreise auswählen 

 
S Symbole auswählen 

 
^ Pfeile auswählen 

 
C Schraffur auswählen 

 
N Text auswählen 

 
D Bemaßung auswählen 

 
1-8 Objekte von Arbeitsgruppe auswählen 

 

Gruppen von Objekten auswählen. 

Symbol Taste Funktion 

 
R Objekte, die sich vollständig innerhalb des Auswahlfensters 

befinden, auswählen 

 
I Objekte, die sich vollständig und teilweise innerhalb des 

Auswahlfensters befinden, auswählen 

 
I Objekte, die sich vollständig und teilweise außerhalb des 

Auswahlfensters befinden, auswählen 

 
O Objekte, die sich vollständig außerhalb des Auswahlfensters 

befinden, auswählen 

 
V Objekte auf einem bestimmten Layer auswählen 

 
B Objekte nach einer bestimmten Farbe auswählen 

 
Y Objekte nach einer bestimmten Linienart auswählen 

 
T Objekte nach einem bestimmten Typ auswählen 

 

Auswahlfenster verwenden (Marquees) 

 
Auswahlfenster - 2RG 

 

Verwenden Sie diese Funktion, um zu bestimmen, wann und wie das Auswahlfenster verwendet wird. 

Wenn Sie während einer Auswahl auf eine leere Stelle klicken und nichts ausgewählt ist, dann können 

Sie die folgenden Funktionen veranlassen: 

Å Einen Warnhinweis anzeigen 

Å Ein Auswahlfenster mit vorgegebenen Eigenschaften aufrufen 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































